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13 druzyn na mecie Il edycji Gry Miejskiej
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Na najlepszych miejskich graczy czekaty na mecie nagrody.

Godzine i 23 sekundy potrzebowata zwycigska druzyna na pokonanie terenowego etapu Il edycji Gry Miejskiej pn. Odkodyj
Fundusze. Na starcie do finatowej rozgrywki staneto az 13 druzyn, liczagcych w sumie 39 zawodnikow.

19 pazdziernika 2013 r. odbyt sie etap miejski Il edycji Gry Miejskiej pn. Odkoduj Fundusze zorganizowanej przez Giowny P unkt
Informacyjny Funduszy Europejskich w Szczecinie. Zanim w pazdziernikowe pofudnie ulice Szczecina staty sie planszg gry,
uczestnicy zmierzyli sie z pierwszym etapem — internetowym (14-18 pazdziernika), ktdéry polegat na rozwigzaniu quizu
wprowadzajgcego w tajniki funduszy unijnych i wytonit 15 druzyn, ktére zakwalifikowaty sie do etapu miejskiego.

Do etapu plenerowego wystartowato w rezultacie 13 druzyn. 39 zawodnikdéw wyruszyto w teren z odpowiednimi teczkami
startowymi oraz plecakami oznakowanymi logo gry. Drugi etap Gry Miejskiej rozpoczat sie od prologu, ktéry poprowadzita
Justyna Machnik — przewodniczka, koordynatorka projektu ,Kamienice Szczecina”. Gracze mieli okazje ustysze¢ o nowym
szlaku turystycznym ,Niezwykli szczecinianie i ich kamienice”, dotyczacym trzynastu zabytkowych kamienic w Srodmiesciu
Szczecina i ich niezwyklych lokatorow okresu przed- i powojennego. Tres¢ wykiadu stata sie pretekstem do pierwszego zadania
— testu weryfikujgcego przekazang wiedze. Po wykonaniu tego zadania druzyny wyruszaty w miasto. Uzbrojone we wskazowki
poszukiwaty kolejnych punktow na trasie Gry. Nalezaty do nich obiekty dofinansowane z Funduszy E uropejskich m.in. Symulator
Statku w Centrum Inzynierii Ruchu Morskiego (Akademia Morska), Patac pod Globusem (Akademia Sztuki) Trafostacja Sztuki
oraz miejsca zwigzane z punktami informacyjnymi o Unii, takie jak Europe Direct.

Podczas gry uczestnicy musieli m.in. wcieli¢ sie w role kapitana statku, odnalezé odpowiednie zrédta dofinansowania oraz
wykaza¢ sie znajomoscig dofinansowanych obiektow.

Najlepsza druzyna pokonala trase w czasie 1h23s. Rekordowym czasem wykazat sie zesp6t w skiadzie:Marta Miklej-
Adamowicz, Grzegorz Adamowicz, ktérzy w klasyfikacji generalnej z 33 punktami zajeli lll miejsce, Il miejsce z 34 punktami



przypadio damskiej druzynie w skiadzie: Luiza Kwadrys, Anna Przytulska, Marta Sniadata ktore pokonaly trase w czasie
1h33 min. Poza czasem pokonania trasy miejskiej, do punktacji brane byto pod uwage poprawne rozwigzanie zadan oraz czas
ich wykonania. R6znica punktowa pomiedzy nagradzanymi miejscami byta minimalna, a zwycieska druzyna w skladzie: Sylwia
Prociak, Izabela Wojtczak-Sikorska, Joanna Pondo-Suchy, zajeta najwyzsze miejsce na podium réznicg zaledwie jednego
punktu (35).

Podczas miejskiego zwiadu druzyny miaty do zrealizowania dodatkowe zadanie - przygotowanie wpisu na bloga ,Zobacz! Jak
dzialajg Fundusze Europejskie” o dowolnej tematyce, ale z uwzglednieniem Funduszy E uropejskich. Pomystowos¢ i umiejetnos¢
blogowania naszych graczy nie miata granic. Za wykonanie tego zadania wyrézniono druzyne , ktéra przygotowala ciekawy tekst
o obwodnicy $rédmiejskiej Szczecina, opatrzony wiasnorecznie wykonanymi zdjeciami. Na to wyréznienie wspolnie
zapracowali: Krzysztof Mieczkowski, Grzegorz Lempicki i Mateusz Ofiarski.

Wreczenie nagréd, w postaci bondéw towarowych na sprzet turystyczny, dla najlepszych druzyn odbyto sie w miejscu startu i mety,
czyli w Glownym Punkcie Informacyjnym Funduszy Europejskich przy ul. Kusnierskiej 12b w Szczecinie.
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